D ANAKINE, LE DEBONNAIRE 



MEGADR1VE 



Voici une aide pr6cieuso pour les actions importantes et pour les 
endroits les plus delicats du jeu. (Attention, ce iVost pas le chemine- 
ment complet, il y a des llcux .i explorer qui ne ftgurent pas ci-des- 
sous). 

VILLAGE SOLEIL 

Au debut du leu, aprts avoir 6t£ dans la vallee Dahlia, reviens a Solell. 
Va dans le terrain de jeu a gauche dans la ville. Puis va voir la voyante 
(elle te donne le pouvoir de parler aux animaux). R£cup*rc ton pre- 
mier compagnon : le chfen. 

VALLEE DE DAHLIA 

II faut maintenant que tu apprennes a sauter. Va done parlor au lapin, 

il te donnera co pouvoir 

FLEUR BRULEE 

Vainer* le Boss, Attends sa transformation en 8 personnages- Frappe 
Tun d'eux lorqu'il est Immobile et repere bien cefui qui clignote en 
rouge* Ne le (ache pas des yeux et frappe-le a chaquo fois qu*il s'arre- 
te. Ensuite, pour sortir, pronds le chemin en bas a droite. 



Dans le village des animaux. if faut que tu partlcipes a une course ae 
Kart. Lastuce pour battre Chorlko lo gudpard. e'est de lui parler avant 
la course. II te proposera un marche bien interessant. Co nouveau 
compagnon est indispensable pour la suite du jeu. 
L'inigmo de la sorcifcre. Voila ce qu'il faut faire pour la r6soudre : 
pousse sur le tapis rouge la chenille puis la fieur. Ram ene ensuite la 
"cheriTlle "sur le tapis vert. Pousse la poule SurTeTapis rouge. Et enftn 
pousse la chenille sur le tapis rougo. 

LA TOUR DE BABEL 

Vaincre le Boss : la corde d forme humaine. Utilise Tepee de glace 
(pingouin). II faut que tu frappes le cceur. Pour cela, lance I'epoe 
lorsque la corde est au sol et quo le cmur est tout seuL 
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GEORAMA 

Vaincre le Boss. Utilise Tepee de glace lorsqu'il est de feu. et Tepee 
de feu {lion) lorsqu'il est de glace. Une fois que tu Tas battu t tu te 
retrouves dans la salle des arbres gelds. Utilise l'6pee de glace sur 
Tarbre situe a gauche contre le mur. 

PARADI5 

La pomme d'or. Pour I'obtenir, marche sur absolument toutes les 

fleurs, puts va parler a range en haut a gauche sur les remparts* Dans 

le chdteau, t un endroit. II te faudra sauter dans le vide pour que des 

plates-formes apparaissent. 

Pour passer la porte de glace, utilise lo chlon Ptlou (uniquement lui) et 

appuie sur C. 

Pour sortir de la Tour de Babel, parte plusieurs fois a Thomme au pied 

de la tour pour obtenir le Papillon. Puis utilise le papillon et lo Hon. 

ainsi tu pourras dinger Tepee jusqu'au levier. 



Pour aller dans le passe, parie a Dorothea. Ecoute son histoire et 
parte plusieurs fois a la petite habilleo en Jauno. Sors en haut du villa- 
ge, parle n la fieur. et fais ce qu'elle te dit. Une fois dans le passe, va 
dans le village des animaux et parle au Tatou dans la mare. I) faudra 
ensuite que tu Tutilises en le lanpant pour n*cuperer les bottes. 

DESERT DES CAMELIAS 

Sers-toi du Tatou pour actionner les boutons. Au 3eme etage, tu dots 
trouver un passage secret dans le mur a gauche de la salle (represen- 
te par des laches blanches au sol). Pour le trou trop long, lance le 
Tatou et saute sur lui pour raccourcir la distance de ton saut 

FLEUR BRULEE 

R£cup6re le Dodo (oiseau) sur une plaque rocheuse. Trouve la salle 
ou se trouve un personnage pros d'uno armuro. Utilise I'6p6e avec 
Dodo pour la r6cup6rer. 

LE MAITRE DES MARIONNETTES 

Utilise Cfel et le Lion. Lance Tepee sur la marionnette, puis lorsque le 

Maitre descend pour la reparer, lance ton epee de feu sur lui. 

PLAGE DES ANEMONES 

Dans le village, parte a tous les personnages, ensuite parie a la Fieur 
sur la plage. Pour trouver Tendroit qu'elle t'indique, trouve le singe 
blesse sur la plage, a partir de I'animal, descends de quelques pas 
vertlcalement. Tu seras dans la zone ou tu ne latsses pas de trace. 
Saute une fois, 

VALLEE DE DAH LIA 

Descends en bas a gauche, el saute par dessus la pterre et lib&re 
Teau. Pour vaincre le Boss, utilise Tepee de glace et do feu combin^e 
(Lion et Pingouin). 

CYCLONE SUR LE LAC 

Pour attetndre un bloc rouge isole. utilise le papillon et Moa pour gui- 

der ton epee a travers le labynnthe. 

LES 5 BOSS 

L'ordre de Taffrontemonl est aldatoire. 

L'ceil : utilise le lion et Moa. L'ceil se trouve sous le plancher. II te faut 

lancer I'6p6e pour le toucher. 

La note de musique : meme epee, 11 faut la toucher tout en dvitanl de 

se faire projeter sur les pics. 

Les mains : meme epee. 

Les bouches : e'est un tableau style Pac-Man, mange toutes les 

pommes en evitant les 4 creatures. 

Le ver : marche sur tous tes paves de la salle pour les briser. Ensuite. 

place-tot sur une des 4 plates-formes, puis utilise Je Tatou en lui fai- 

sant toucher le sol (bouton C) pour ddclencher Tattaque. 

BOSS FINAL 

II faut que tu le touches en premier avec Tepee Dodo et Moa, pour 
faire apparaitro son ceiL Ensuite, touche-le avec Tepee Lion et Moa 
pour lui retirer de Penergie. Repete cette technique jusqu'fi sa des* 
truction. Pour f mir lo leu. il faut que tu recuperes ton chten apres avoir 



parle a tout le monde. et sors du village. 

ETVOIlA*. 

FELICITATIONS NOBLE CHEVALIER !!! 




> ^f. 



mensuel 



SEGA • Janvier 1 995 



edito 



I 



r» 






La tradition le vent et an ne va 
\ : tous on chmur, 
nous te souhaitons une tres bonne 
annee 1995!!! Que cette nouvelle 
annee Tapporte riussrte, bonne 
humeur et le moins possible de 
,L GamcOver , \ 

J'espere qif en ce moment meme, 
tu savoures pleinement ce que t'a 
aMwttlebtentalteurde 
HmmmM tout de rouge vftta. Ne 
me dis pas que tu ne connate pas, 
I'acrobate des conduits de 
chemince qui arborc une super bo 
barbe blanche 100ft colon 
hydrophile et qui se dechaine une 
fois par an sur son tralneau lire 

six caribous sauvages !! 
Bon, maintenant parlons de 
Tavenir. Tu dots fitre comme nun . 
avide de savoir ce que Sega nous 
prepare pour cette nouvelle 
Je pease que nous ne 
pas au bout de nos 
surprises, 35 va etre une annee 
musclee, enlJerement dediee au 
plaisir du joueur Pours'ea 
convalncre. II sulf It de gouter a 
Rtstar, le premier jeu d'enter 
"cuvee 95". 

Allei, commencons I'annee en 
beaute, par une petite anecdote. 
Pour les fetes, une fois de plus, 
ma (ante Lucette ne m'a pas 
epargno. Me sachant Ires |oueur t 
elle m'a oftert un bllboquet en 
tlienu sculpt^, un iokari de 
compeiition e! des ossolots on 
plomb.speciauipour 

Inter ccntre-aeres. 
Mais pill*, quasd comprendra-t- 
el le que ce sont les jeui VIDEO 
qulmepassionnent!! 



ANAKINE 




A TOUS LES BOSS 
QUE NOUS ALLONS AFFRONTER, 
NOUS NE SOUHAITONS PAS UNE BONNE ANNEE, 

ALEX, GRATAIL, CHLOtA 
Je &ANAKINE 

CG * - BP 3009 - 94944 CRETE*- C 
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STORY OF THOR 



W(fUlt» 



serae**? 



I BEEP BEEP ! 

Deux des personnages 
I fortelus d« la W 

* tres blentot iur 
ans un |eu 
: Desert Demolition 



Beep, le volatile le plus rapJO 
I de la planete, ainsi que le 
coyote le plus fourbe et 
mafchancoux du grand canyon ? 
survoftt. II est possible d'etre, 
du coyote. Tu 

t'en doutes. dan* un des cas il faul evrter J'autre personnage, 
sous peine d'etre croque par cet atfame, et dans Tautre cas, il 
le faudra I' attraper pour satlsf aire I'appetit de ton ' 
gargouille !! 

AVIS AUX PREUX 
CHEVALIERS!! 

1095 va etre une grande . 
pour tous ceux qui convne 
adorent se plonger dans 
I'unrvers de magie et de 
l+gendes des *eux de 



somptueux Story ot Thor, 
sortka "Light Crusader' 1 
autre petit )oyau que no 
t'avons d'emeurs defa 
present* (son titre proviso t re etait 
It aux amateurs de la saga des Phantasy 
He peuvent commencer a sallver : Phantasy Star IV sort cette 
dans notre beau pays 



^ # 



ice sapar+4* 

icn*.-*' 
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cleux guerrier pan 
du bracelet dor 
sacre. va entre- 
prendre une quete dtt 
ficile aux mllle perils. 
Apres setre echouc avec 
frele esqulf sur la plage 
du royaume, une hlstolre 
** fabuleuse et passionnante 

... Story of Thor est 
_ Jeu magiquc, envoUtant. 
La realisation est sans 1 

faille, les graphemes sont 
hyper soignes, tant au niveau 
des decors que des creatures, 
■.'animation du person nage All. 
une veritable prouesse : souple, 
detalltee et realist*, elle est compa- 
rable a celle d'AJaddin, une refe- 
rence en la ma tie re. II en 
resulte un plai&ir de Jeu -* 

incomparable. Sa panoplie de mouvements est com- 
: AH court, saute, donne des coups de pied, se bat au j 

■rd, a lepee, avec une arbalete, lance des projectiles. 
et ■ poesede memo des coups speciaux devastateurs !il Ce 
n'eet pa* tout, cette aventure de 24 mega entierement en 
francais dune tres grande richesse possede une autre orlgina* 
* : 4 genles vont accompagner AH tout au long de sa quote. Le 

nt de feu, la Fee de I'eau, la plante carnivore et rCsprit de 
ombre, tous dotes de pouvolrs surprenants, te seront d'une a 
precleuse. Story of Thor est un jeu d'aventurt* immense oil r interet 
de Taction n'a cTcffxil que la beawte des sites a explorer. 



Bref. totie ceux qui se lwnr.t 
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BISOUSPOUR95" CHLOE 



o/ont pas to 



au Club, 



qti'ii y a un vtvier de 
II Bien, 

La reponse a la question etait Wen sur : "le pocle de com- 
petition de tante Lucette". Voici les 5 gaenants du cof- 
fret de figurines et de la botte de M Barres Lion Nestle i 
Julien Besson. Florence RossJgnol, Chrt>1oDhe Jacques* 

Pn^^i ^Bxsssxtlaa? ■" : ( '" l +,t " ' 

Et voici les 5 gagnants de la botte de 36 Barres Lion Nestle ; 

ludovic Bo NicuUs Letatd, Dviphm- Notta, Aomuald 

. Bravo et ben miam a 
Allez, puisque tout le monde est en plelne forme, attaquons 
un nouveau concours. 
Question : quel est I'allie le plus petit d'AH ? 
Envoie ta reponse au Club, sur papier llbre. 
avec ton numero d'adherent. avant le 
1er tevrier. Nous tlrerons au sort une per* 
sonne parmi les bonnes reponses. et le 
* ntcevra le Jeu Rlstar sur sa console. 
(Si tu pesos des une M.System, choisis ton |eu( 



HAPPY NEW YtARfcCOOD IUCK !!! 

ALEX 




Nos deux Irreductlbles Gaulois sont de retour pour leur 
favorl : la sculpture "A la baffo" sur tete de legionnaire romain !! 
Pour les connaisseurs. cette nouvelle aventure est dlrectement 
inspire* de Tune des bandee dessinees de ta serie : Le Bouciier 
Arverne. Nos deux heros hirsute* se voient confier une mission 
de confiartce par Abraracourclx le chef du village : remettre la 
main sur le fameux bouciier de Verclngetorix, que ce dernier 
remit a Cesar apres la defarte d'Alesia. Asterix et Obeli* partent 
done a travers la Oaule, et devront meme visiter different* camps 
romalns. II va a'en suh/re pour nos deux solides gaillards, un 
penple plein de rebondfssements et de castagne a rancienne !! 
II faudra cependant souvent faire travaitler attest tea meninges. 
Le graphisme, fin et colore respecte scrupuleusement Tunivers 
de la BD. II est possible de jouer a deux 
en cholalaaant blcn sur 



savourer i 





COSMIC CARNAGE ■ 

A des annees-lumiere de notre system© solatre, une otoile ex| 

endommage un^ prison Interstellaire oil est enfermee r elite du crl„ 

categories confonchsse. Les equipages de vaisseaux-prlsons vont aiors 

s'atfronter dans une lutte a mort 8 combattants, tres chalouilteuM vont 

s'affronter a grands coups de techniques speciales tmpressionnanles. 

Equtpe-les avec des armures que tu peux choisir : epauies, bras, buste. etc. 

Tu pourras atoik ami barer leurs resistances et leurs uppercuts, Sur fond de 

champs d'asterokJes.dpgyatemesolaireou encore de vaisseaux... ces 

pointures de Li baston te convient a un grand spectacle de cou leurs 

eclatantes et de zooms avant/arriere sur les combattants : nttention les 

yeux. lis envahissent parfois I'ecran do tout* lent corpulence " Qui du 

serpent, dc Noruto le tamural. ou encore 0|*c on 0enmon h le petit frere d'Alien regnera en Maftre 

dans ce jeu de combat 100 u o arcade. Ua carnage interstellaire qui n'a rien de comtque. tu 

lapprendras bien assez lot fl 



AFTER BURNER "< 

Voil.i qu'arnvo sur 72 X I'un dsx^HHBIobres ieux de ca 

Sega sorti en salle d'arcacJ- Aux commandes d'un F 14, : 

traverser les cieux hos tiles de multiples con trees ou une guerre sen en no 

sans merci fait rage. Cette version 32 X d After Burner est la conversion 

parfatte et fidsse du jeu d'arcade. tant au niveau des yat* *aw* s , qu'au 

niveau des sensations. Tout y est : les canyons, les camps retrenches 

ennemis, les ravitaillcments en vol et surtout les combats achames centre 



les eacadnlles et Tartiilene I 
est extremement rapide. 
Burner, la ca depote (pas de 
bosquets). Est il necessaire de 
pas aux petits (oueurs en culot 



tes adversaires tres . 






Lejeu 
After 
entre deux 

ne^'ad 



ALEX, QUI NE TESTE PAS 
LES JEUX POUR MAUVIETTES 











du mois 



M«ft-i- 



»u*eurr et t»?r ti c» -»^r Ms p*rtpet*e 
>e de peche qui n*a qu*une envie - brffler " 
" regorge de trouvailles tu vas devoir aider 
ire dans la gaiaxte. Grace a ton habilote et 
jras •xlensibles tu ve» traverser des endroits ou un 
■ue ne Uendratl pas ill etssssxlii Utilise IM 
4ques n pour te projeter 
Matures hideuses qui te 

virevolteC 
-J pou 



Aft* 



-scar| 
^w 1 



iverser des endroite ot 
pasotsei Lllllu 

: 







Ce jeu e*t rr^ochement i*- Qf^^^^Bl baston que | ai pu voir sur 
^^^Mve< La rsxsliaation ofl sstssvos est somptueuse, atnsi que 

les lieu* daffrontement. ou lea pauJeun eont chatoyantes. Tu me diras, la 
beoute dee omniums** oen'est pas l*esseniieL Tuas 

rarsofL II y a ausst la Joua: aur oe point au&si Samurai Showdown 

est une reunite. Nos douxe po6les rti »itament aux impulsions, 

et pour reussir les coups sp-^c . xaeai de te passer une main darners 

Id tete t debout sur une jesstee #■" 'cJeavec ta monetle 

pour amver a en reus- ;mexi > est as quo cnacun 

des personnages po^ Jrsxlt 



DAFFY DU 

MCGADR1VE 



rie te preparer un tanglier 



fctRATAIL 






rd de la Warner bien connu pour sa ma 
courage et d'un bazooka cvolutil extrema 
Oscars derobes par le felon prof esseur Duck 
cxploffl ■ jendalre d Hollywood, tout au long de sti nhnfc 

une v *fl^^^^P tableaux. En un mot il va falloir fouillr" n hAsxsxiit oaa asKSxaxa 






MH4 

du i 




et la bazooka .» 4M( Une toisde plus, 
un soin particuliera ete apporte a rani 
ianetelL 



;t»nt pa*. 



